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Edukacyjna gra w podchody
Kraina Liter i Stow

DRODZY POSZUKIWACZE JEZYKA POLSKIEGO! PRZED WAMI NIEZWYKLA
PRZYGODA! PONIZEJ ZNAJDZIECIE SZCZEGOLOWA INSTRUKCJE DO GRY.

Przygotowanie do gry

Co jest potrzebne?
Drukarka, kartki, nozyczki, przybory do pisania i kolorowania

Opiekun Gry
Nad przebiegiem gry musi czuwac¢ osoba dorosta — rodzic, opiekun czy nauczyciel. Nazwijmy te
osobe Opiekunem Gry.

Dzieci moga bra¢ udziat w grze w pojedynke, podzieli¢ sie na kilka grup lub pracowac wspdlnie.
Decyduje o tym Opiekun Gry.

Co drukuje Opiekun Gry?

- List skierowany do Poszukiwaczy Jezyka Polskiego (,Czes¢ Poszukiwacze Jezyka Polskiego!”)

« Opis bohateréw Krainy Liter i Stow

« Wszystkie karty pracy, czyli zadania, ktére wchodza w sktad gry. Kazdy uczestnik powinien otrzymac
swoje karty pracy (tgcznie 5 kart)

« Odezwe Zgubki (,Zgubka pokonana!”)

« Medrka rady na wygrang

» List na zakonczenie (,WykonaliScie zadanie!”)

- Flage do pokolorowania dla kazdego uczestnika gry

- Kartoniki z literami F, L, A, G, A

« Plansze do zdjec

Przebieg gry i odpowiedzi

Start: Opiekun Gry odczytuje dzieciom na gtos list. Omawia bohaterdw, pokazuje obrazki.

Zadanie 1: ,EIf Stéwko zgubit stowa”

Opiekun Gry rozdaje wszystkim uczestnikom Kkarte
z zadaniem oraz przybory do pisania i kolorowania.
Odczytuje dzieciom tres¢ zadania. Dzieci musza potaczyc
stowa z obrazkami, a nastepnie pokolorowac¢ obrazki.
Opiekun Gry w trakcie rozwigzywania stuzy pomoca.
Na koniec sprawdza, czy wszyscy uczestnicy wykonali
zadanie dobrze. Po rozwigzaniu zagadki przekazuje
dzieciom kartonik z literg ,,F”, ktéry powinni zachowac do
konca rozgrywki.
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Zadanie 2: ,,Lirka szuka literek”

Opiekun Gry rozdaje wszystkim uczestnikom karte
z kolejnym zadaniem. Odczytuje dzieciom tres¢ zadania.
Dzieci musza otoczy¢ petelkg poprawny cien litery.
Opiekun Gry w trakcie rozwigzywania stuzy pomoca.
Na koniec sprawdza, czy wszyscy uczestnicy wykonali
zadanie dobrze. Po rozwigzaniu zagadki przekazuje
dzieciom kartonik z literg ,L”, ktéry powinni zachowac do
konca rozgrywki.

Zadanie 3: ,Medrkowe zagadki”

Opiekun Gry rozdaje wszystkim uczestnikom karte
z trzecim zadaniem. Odczytuje dzieciom tres¢ zadania.
Dalej, odczytuje kolejno zdania i wspdlnie zastanawia sie
z uczestnikami nad jego prawdziwoscig. Dzieci same
decydujg czy zaznaczy¢ sowo PRAWDA czy FALSZ.
Opiekun Gry w trakcie rozwigzywania stuzy wszystkim
pomocg. Na koniec sprawdza, czy uczestnicy wykonali
zadanie dobrze. Po rozwigzaniu zagadki przekazuje
dzieciom kartonik z literg ,A”, ktéry powinni zachowac do
konca rozgrywki.

Zadanie 4: ,,Zbierz literki”

Opiekun Gry rozdaje wszystkim uczestnikom karte
z czwartym zadaniem. Odczytuje dzieciom tresc zadania.
Dzieci musza otoczy¢ petelkg wszystkie litery ,G”.
Opiekun Gry w trakcie rozwigzywania stuzy pomoca.
Na koniec sprawdza, czy wszyscy uczestnicy wykonali
zadanie dobrze. Po rozwigzaniu zagadki przekazuje
dzieciom kartonik z litera ,,G”, ktory powinni zachowac do
konca rozgrywki.

Zadanie 5: ,,Kolorowanie z elfem Stéwko”

Opiekun Gry rozdaje wszystkim uczestnikom karte
z pigtym zadaniem. Odczytuje dzieciom tres¢ zadania.
Dzieci muszg pokolorowac¢ obrazki i odpowiednim
kolorem kredki napisa¢ wskazang litere. Opiekun Gry
w trakcie rozwigzywania stuzy pomoca. Na koniec
sprawdza, czy wszyscy uczestnicy wykonali zadanie
dobrze. Po rozwigzaniu zagadki przekazuje dzieciom
kartonik z literg ,A", ktoéry powinni zachowac¢ do konca
rozgrywki.
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F L

mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm 12 Zqubke.
dienle.

;
\ Pomdzcle o odnalezt ety dopasowilac
— Otoczcie o patelka.

Po prawe) stronle 160k jestsiorce. PRAWDA FaLsz

- el
:
©
S— B
®
SE— |
© ®
by

Pomiedzy ptakdem a storice Jest 16dk. :|mwm\ sz
)

___________________________________

Zbierz literki
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h ﬂ Kolorowanie z elfem Stéwko
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| Zakonczenie gry

I Po wykonaniu wszystkich 5 zadan Opiekun Gry odczytuje odezwe Zgubki (,Zgubka pokonana!”)
I i dalej ,Medrka rady na wygrang”.

| Zadaniem dzieci jest utozenie z otrzymanych kartonikow z literami stowa FLAGA i odczytanie go
na gtos. Mtodszym dzieciom pomaga Opiekun Gry.

Na koniec Opiekun Gry odczytuje list na zakonczenie (,WykonaliScie zadanie!”) i rozdaje uczestnikom
karte z flaga do pokolorowania.

Po wykonaniu pracy plastycznej,
imienne dyplomy.

wszyscy uczestnicy otrzymuja

Kraina Liter i Stow

Chetni mogg wykonac pamigtkowe zdjecia z planszami do zdjec.

Bedzie nam niezmiernie mito, jesli podzielicie sie swojqg relacja z gry
na Facebooku i oznaczycie profil @Ktotyjestes - Kampania spoteczna

im. Swictego Mkym\ naM Kclbgo
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