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Edukacyjna gra w podchody

Kraina Liter i Stow
N

Fabuta

~Poszukiwacze Jezyka Polskiego” zabierajg dzieci w magiczng podrdz po Krainie Liter i Stow.
W tej krainie mieszkancy postugujg sie roznymi formami jezyka polskiego,
ale zta czarownica Zgubka rzucita zaklecie, przez ktore mieszkancy zaczeli
zapominac stowa i zasady gramatyki. Dzieci stajg sie Poszukiwaczami, ktérych zadaniem
jest ocalenie jezyka polskiego.

Cel gry

Dzieci, pracujgc wspdlnie lub indywidualnie, majg za zadanie pokonac ztg czarownice Zgubke,
przywracajgc mieszkanncom Krainy Liter i Stéw radosc z uzywania jezyka polskiego.
Po drodze uczg sie alfabetu, podstaw gramatyki, rozszerzajg stownictwo
i rozwijajg kreatywnosc jezykowa. Gra ma charakter edukacyjny, ale przede wszystkim

jest przygoda petng tajemnic i zabawy.

do 6 lat 20 minut poziom tatwy

»Podzielcie sie relacjg z Waszej przygody na kanatach spotecznosciowych!

Nie zapomnijcie oznaczy¢ @Ktotyjestes - Kampania spoteczna

POMOC POLAKOM e toictogs Makemilooa Mo Kolpege 5 ' INSTYTUT ROZWOJU
r‘ NAWSCHODZIE - ze drodkéw Ministra Edukacji i Nauki JEZYKAPOLSKIEGO |

ZADBAJ O JEZYK POLSKI
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Czesé Poszukiwacze
Jezyka Polskiego!

Zta czarownica Zgubka rzucita zaklecie, ktore sprawito,
ze gubig sie litery i stowa. Jestescie nasza jedyng nadzieja,
ze do Krainy Liter i Stéw wrdci jezyk polski.

Waszym zadaniem jest przywrdcenie magii jezyka
i odnalezienie zagubionych liter i stéw.
Wyruszajcie w podréz sladami Zgubki. Kazde odnalezione
stowo to krok w kierunku ocalenia naszej krainy!

Powodzenia i niech Was prowadzi madros¢ stéw!

Licze na Was,
Medrek
Najwyzszy Znawca Gramatyki i Lingwistyki Stosowanej

Bohaterowie Krainy Liter i Stow

Medrek
Madry staruszek,
znawca gramatyki.

Stoéwko
Sympatyczny elf, ktory
uwielbia nowe stowa.

Lirka
Radosna dziewczynka,
mitosniczka poezji.

Zgubka
Czarownica, ktéra zapomniata
pickna jezyka i rzuca zaklecia.
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'f‘»& Elf Stéwko zgubit stowa |
O nie! Zgubka ukradta kilka stéw ze stownika jezyka polskiego. l

Musicie pomdc nam je odné?lez"c’. S’rowa, ktore odkryjecie potaczcie z obrazkami. I
Mozecie je potem pokolorowac. |
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Lirka szuka literek. Jedna z nich bedzie potrzebna do stworzenia
magicznego zaklecia majgcego pokonac ztg Zgubke.
Pomézcie jej odnalez¢ litery dopasowujac cienie.
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Lirka szuka literek
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Medrkowe zagadki

Medrek ma dla Was kilka zagadek.
Jesli uda Wam sie na nie odpowiedziec,
Kraina Liter i Stow bedzie juz niemal uratowana!
Zaznacz zdania prawdziwe i fatszywe.

Po prawej stronie tédki jest storce. PRAWDA FALSZ

©

Po lewej stronie ptaka jest t6dka. PRAWDA

©

Po prawej stronie truskawki jest todka. PRAWDA

Po lewej stronie todki jest ptak. PRAWDA

©

Pomiedzy ptakiem a stoncem jest tédka. PRAWDA
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Zbierz literki

W magicznym stowie, dzieki ktéremu Kraina Liter i Stéw uwolni sie od czaru Zgubki,
znajduje sie litera ,,G”. Zgubka ukryta jg pomiedzy innymi literkami.
Pomaoz Medrkowi, Lirce i Elfowi odnalez¢ wszystkie literki ,,G”. Otocz je w petelke.

bnjAncwElylneRoipMpcGsbhgfuyGfB
cKClkhbfIBbLCBhaUwbLALIKLCfINrBGFwNL
lolBLdFItLliilesbzlwflZcblafblAcliaDw
blekCzbchjsdcLlaWbBIljhdfGrfhuthlMulJca
GyehHwbLhhGGGIsjcaGoPCtKtRasOpZn



"’ﬁ Kolorowanie z elfem Stowko

Halo, Halo drogie dzieci, pomalujcie obrazki, dopiszcie literki.
"Nadajmy koloru naszej Krainie!

— -
Pokoloruj motyla i napisz litere M niebieska kredka.
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Pokoloruj pitke i napisz litere P r6zowa kredka.
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Medrka rady na wygrang

Pokonajcie Zgubke tym, czego boi sie najbardziej, czyli stowem.
ZQUbka P°k°nana!! | Utdzcie z zebranych liter stowo i odczytajcie je na gtos z pomoca

| osoby dorostej.

O nie, co za madre dzieci! Céz za zaskoczenie. Moje zaklecie |
zaczyna traci¢ moc!

Wasza zdolnos¢ do rozwigzywania zadan i odnajdywania
magicznych stéw sprawia, ze moja potega stabnie. |
Moje czary traca site, a Wasze umiejetnosci jezykowe wzrastajg! |
AAAAA!

Nie moge pozwoli¢, by moje czary zostaty pokonane
przez Wasza pomystowosc! |

| Wykonaliscie zadanie!

| Udowodniliscie, ze kochacie jezyk polski! Zgubka stracita swoja
moc, a Wy przywrociliscie porzadek i pokdj mieszkancom

| Krainy Liter i Stow. Magia zostata odzyskanal!

| Brawo dzielni Poszukiwacze!

| Lirka i EIf Stowko przyznajg Wam najcennigjszy tytut Swiata,
zostajecie Straznikami Jezyka Polskiego. Dbajcie o jego piekno,
duzo czytajcie i do zobaczenia podczas kolejnych przygdd!

A teraz namalujcie flage Krainy Stow i Liter!
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